Il FERIA ANDALUZA DE TECNOLOGIA
Educacion Secundaria y Bachillerato

BASES
CONCURSO de PROYECTOS

Primera: Participantes.

Podra participar en el concurso el alumnado junto con el profesorado, que curse sus estudios de
E.S.O. o Bachillerato y que esté matriculado en cualquiera de las asignaturas del drea de Tecnologia
de cualquier centro publico, concertado o privado de la Comunidad auténoma de Andalucia.

Segunda: Tematica.

Los trabajos presentados versaran sobre la resolucién de problemas aplicando el método de
proyectos-construccion, empleando para la resolucion de los mismos las técnicas propias de la
ingenieria: eleccion de materiales, aporte y transformacidn de energia, disefio, programacion...

Los trabajos se enmarcaran dentro de una de las categorias fijadas, atendiendo al aspecto mas
representativo del mismo:

CATEGORIAS:

=

. Estructuras y mecanismos. (1e- ciclo de E.S.0.)

. Electricidad y energia. (1. ciclo de E.S.O.)

. Mecanismos, Electricidad y Energia. (22 ciclo de E.S.O.)
. Electrdnica, control y robdtica . (22 ciclo de E.S.O.)

. Categoria Unica (Bachillerato)

. Programacion y videojuegos (ESO y Bachillerato).
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Tercera: Proyectos.

B Cada centro educativo podra presentar un maximo de 2 proyectos por categoria, teniendo en
cuenta que el numero total de proyectos presentados por centro no puede ser superior a 6.

B Los proyectos deben ser novedosos, no se admiten proyectos de ediciones anteriores, salvo
gue presenten modificaciones o mejoras sustanciales del mismo.

B Cada proyecto podra ser realizado por un equipo formado por un maximo de 4 alumnos/as.

B Los proyectos serdn realizados por alumnado del presente curso escolar y con las
herramientas tipicas de un taller de tecnologia.

B En la categoria de programacion y videojuegos estos han de estar desarrollados con software



libre, asi como todos los contenidos imagenes, audios, etc, han de estar con licencias Creative
Commos y exentas de derechos de autor.
B Los proyectos se componen de dos partes:

12) La propia construccién del proyecto o un soporte fisico si se trata de la categoria de
Programacién y videojuegos (Pendrive, tarjetaSD, CD).
22) Realizar un Project-Board que se entregard junto al proyecto, con unas medidas
aproximadas de 50 cm x 70 cm en cartéon pluma o cartulina gruesa que permita
autosostenerse en posicion vertical junto al proyecto.
Este sirve como documento de identificacidon, tiene que incluir: el titulo del proyecto,
nombre y direccion del centro educativo, nombres y apellidos de los autores y del
profesor, curso académico. Ademas debe contener datos como: los fundamentos técnicos
e ingenieriles, breve descripcidn de su aplicacion practica, de su funcionamiento técnico,
esquemas y/planos, enlaces, web, etc.
Para la categoria de Programacion y videojuegos debe especificar las instrucciones del
juego, capturas de las distintas pantallas o escenarios, personajes, diagramas de flujo del
programa, enlaces de archivos de terceros, repositorios, etc..

La organizacion podra desestimar los trabajos que no se adapten a las caracteristicas anteriores. Para
el caso de programaciéon y videojuegos deben ser adecuados para menores de edad y se tendra
especial atencidn que estos no sean contrarios a la educacion en valores.

Cuarta: Cémo participar y plazos de presentacion:

19, Realizar la inscripcion previa, antes del 31 de Marzo de 2016, rellenando el formulario de
Inscripcion en el siguiente enlace: Formulario de inscripcién Concurso Fantec'16

22, Tras la finalizar del plazo de inscripciéon y antes del 1 de Mayo, la Organizaciéon se pondra en
contacto con los participantes.

32, Presentacion de proyectos:

Los proyectos seleccionados por la organizacion para participar en el concurso, se entregaran en la
Escuela Politécnica Superior de la Universidad de Malaga (Escuela de Ingenierias) el lunes 16 de Mayo
de 2016 de 16:00h a 20:00h.

No obstante, y para todo aquel participante cuyo centro no se encuentre en la provincia de Mdlaga, y
si lo desea, se contempla la opcion de poder entregar sus proyectos un dia a determinar durante la
semana del 9 al 12 de Mayo, en un centro educativo de su provincia respectiva, siempre que se
alcance el minimo de participantes en dicha provincia.

Durante el plazo de inscripcion y en funciéon del nimero de inscritos, la organizacién indicara las
provincias con Centro Educativo de referencia donde poder entregar los proyectos a concurso.

Quinta: Muestra-Exposicion.

m Los proyectos seleccionados como finalistas seran expuestos en las instalaciones de la Escuela
Politécnica Superior de Malaga del 17 al 19 de Mayo de 2016 (Ampliacion Campus de
Teatinos C/ Doctor Ortiz Ramos).

m El viernes dia 20 de Mayo de 2016, de 9:30h a 14:00h los trabajos se expondran abiertos al
publico. Tanto el alumnado que ha hecho los proyectos como su respectivo profesorado
responsable, acompanaran a los trabajos para explicarlos al publico asistente.


https://docs.google.com/forms/d/1efq_Z8EOKUeT8bUO9d98HDJtdJ4ZSOO92NABNmHSW9g/viewform

Sexta: Jurado, criterios de valoracién y aceptacion de las bases.

El jurado estard compuesto por 5 miembros elegidos por el comité organizador,
En los trabajos el jurado valorara:

* El uso de materiales reciclados y respeto al medio ambiente.
* La originalidad de los proyectos.

* Lainnovacidn vy la creatividad en la busqueda de soluciones.
 Uso de energias renovables y reducciones de consumo.

* Fomento de los valores educativos.

- A lo largo de la mafana del viernes 20 de Mayo de 2016, se comunicara el fallo del jurado y se hara
la entrega de trofeos.

- No se admitird ningun proyecto fuera de los plazos programados.

- La participacién en el Concurso implica la integra aceptacion de las presentes bases y el fallo

del jurado, cuya interpretacion corresponde a los integrantes del mismo.

Mas informacion en: http://aptandalucia.wordpress.



