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Bloques de Contenidos

Criterios de Evaluacion

Estandares de Aprendizaje

BLOQUE 1: Proceso de
resolucion de problemas
tecnologicos

® Fases del proyecto técnico.

® Bulsqueda de informacién para la
elaboracién de ideas que den
solucién al problema tecnolégico
planteado.

® Disefo, planificaciény
construccién de prototipos o
maquetas mediante el uso de
materiales, herramientas y
técnicas adecuadas.

® Distribucién de tareas y
responsabilidades. Cooperacion
y trabajo en equipo.

® Realizacién de documentos
técnicos. Reglas de
Normalizacion

® Proceso creativo: desde el
diseno hasta la construccion del
prototipo.

® Analisis y valoracién de las
condiciones de seguridad e
higiene en el entorno de
trabajo.

1.- Distinguir las etapas diferentes
de un proceso tecnoldgico,
realizando los trabajos adecuados en
cada uno de ellos en funcién de las
responsabilidades asignadas.

2.- Realizar adecuadamente los
documentos técnicos asociados a un
proceso tecnolégico, respetando la
normalizacién asociada.

3.- Emplear tecnologias de la
informacién y la comunicaciéon para
las diferentes fases del proceso
tecnoldgico.

1.- Analiza los objetos y sistemas
técnicos para comprender su
funcionamiento, conocer sus
elementos y las funciones que
realizan.

2.- Aborda con autonomia y
creatividad, individualmente y en
grupo, problemas tecnolégicos
trabajando de forma ordenada y
metddica desde la fase de andlisis
del problema hasta la evaluacién del
funcionamiento del prototipo
fabricado.

3.- Elabora documentos técnicos
adecuados al nivel de los procesos
acometidos, respetando la
normalizacién internacional en cada
caso (ISO, DIN) en formatos y
acotaciones.

4.- Emplea TICS en el proceso de
disefo y para generar documentos
asociados al proceso tecnolégico
(busqueda de informacién en
internet, documentos de texto para
las memorias, hojas de calculo para
los presupuestos, software de
disefio, CAD y modelado en 3D para
los planos, simuladores para
comprobar calculos y
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funcionamiento de los disefos,
software y espacios 2.0 para la
elaboracion de presentaciones,
documentos colaborativos en red).

5.- Demuestra tener destrezas
técnicas en el uso de materiales,
herramientas y maquinas en la
construccién de prototipos
respetando las normas de seguridad
e higiene en el trabajo.

6.- Actla de forma dialogante y
responsable en el trabajo en equipo,
durante todas las fases del
desarrollo del proyecto técnico.

7.-Adopta actitudes favorables a la
resolucién de problemas técnicos
desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica.

8.- Analiza y valora criticamente el
desarrollo tecnoldgico y su influencia
en el medio ambiente, en la salud y
en el bienestar personal y colectivo
a lo largo de la historia de la
humanidad.

BLOQUE 2: Tecnologias de la
comuhnicacion

® Analisis de la funcién que
desempenan los elementos de
un ordenador y otros

1.- Distinguir las partes operativas
de un ordenador, localizar el
conexionado funcional, sus unidades
de almacenamiento y sus principales
periféricos.

9.- Identifica las partes de un
ordenador y es capaz de montar,
sustituir y desmontar piezas claves
como el disco duro, la memoria RAM,
la tarjeta grafica, la tarjeta de
sonido, asi como sus principales
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dispositivos electrénicos
(tablets, smartphones,..)

Empleo del sistema operativo
como interfaz hombre-maquina.

Concepto de software libre y
software privativo: tipos de
licencias de uso y distribucién.

Almacenamiento, organizacién y
recuperaciéon de la informacién
en soportes fisicos, locales y
extraibles.

Instalacidon de programas y
realizacién de tareas basicas de
mantenimiento del sistema.

Herramientas ofimaticas
basicas: procesadores de texto,
hojas de célculo, editores de
presentaciones, editores de
imagenes vectoriales.

Herramientas y aplicaciones
basicas para la blusqueda,
descarga, intercambio y
publicacién de la informacion.

Acceso a recursos compartidos
en redes locales y puesta a
disposicion de los mismos.

Internet: conceptos,
terminologia, estructura y
funcionamiento. Seguridad en la
red.

Edicion de espacios web: blogs
y wikis.
Introduccidn a los sistemas de

2.- Mantener y optimizar el
funcionamiento de un equipo
informatico -instalar, desinstalar y
actualizar programas-, jerarquizary
ordenar la informacion de las
memorias.

3.- Publicar e intercambiar
informacién en plataformas abiertas
o cerradas, citando correctamente el
contenido con derechos de autory
otras licencias.

4.- Aplicar las destrezas basicas para
manejar sistemas operativos bajo
Windows y bajo Linux.

5.- Aplicar las destrezas basicas para
manejar los programas un paquete
ofimatico elemental.

6.- Emplear Internet como medio
activo de comunicacion intergrupal y
de publicaciéon de informacidn.

7.- Emplear el ordenador como
herramienta para elaborar,
desarrollar y difundir un proyecto
técnico, a través de hojas de célculo
que incorporen férmulas y graficas.

8.- Realizar tareas de mantenimiento

periféricos.

10.-Mantiene y optimiza las
funciones principales de un
ordenador en los aspectos referidos
a las funciones del sistema
operativo.

11.- Maneja y gestiona un ordenador
bajo un sistema operativo Windows
y una distribucién de Linux.

12.- Instala y desinstala de manera
segura software basico (ofimatica,

antivirus, disefo grafico, robdtica y
simuladores tecnolégicos).

13.- Utiliza adecuadamente los
dispositivos electrénicos tales como
pcs, tablets, smartphones, como
fuente de informacién y para crear
contenidos.

14.- Maneja con soltura aplicaciones
informaticas que permitan buscar,
almacenar, organizar, manipular,
recuperar presentary publicar
informacién, empleando de forma
habitual las redes de comunicacion.

15.- Conoce los aspectos basicos de
las diferentes licencias de autoria de
un documento o informacion.
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grabacidn, procesamiento,
transmisiény reproducciéon de
sefales y datos de audio y video
(TV, radio, telefonia)

y actualizacién de espacios web:
blogs y wikis.

9.- Describir esquematicamente los
sistemas de telefonia, fija y movil,
radio,

television y satélites civiles, sus
principios béasicos de funcionamiento

y conocer los aspectos practicos
mas importantes a nivel de usuario.

16.- Asume de forma critica y activa
el avance y la aparicidn de nuevas
tecnologias, e incorporarlas a su
guehacer cotidiano, analizando y
valorando criticamente su influencia
sobre la sociedad.

17.- Maneja y gestiona, realizando
las tareas mas habituales, un
espacio web como blogs y wikis.

BLOQUE 3: Instalaciones en
viviendas

® Andlisis de los elementos que
configuran las instalaciones de
una vivienda: electricidad, agua
sanitaria, evacuacién de aguas,
sistemas de calefaccion, gas,
aire acondicionado, domoética,
otras instalaciones.

® Acometidas, componentes,
normativa, simbologia, andlisis,
disefo y montaje en equipo de
modelos sencillos de estas
instalaciones.

® Andlisis de facturas de
abastecimiento domésticas.

® Ahorro energético en las
instalaciones de viviendas.

® Arquitectura bioclimatica y
domodtica

1.- Conocer los elementos que
conforman las diferentes
instalaciones de una vivienda:
electricidad, agua sanitaria,
evacuacion de aguas, sistemas de
calefaccién, gas, aire acondicionado,
dombética, otras instalaciones.

2.- Analizar, identificando los
apartados mas significativos, una
factura de suministro de energia.

3.- Establecer medidas de ahorro
energético en las viviendas.

18.- Reconoce los principales
elementos que configuran las
instalaciones de una vivienda
electricidad, agua sanitaria,
evacuacion de aguas, sistemas de
calefaccién, gas, aire acondicionado,
domdtica y otras instalaciones.

19.- Interpreta correctamente una
factura de abastecimiento de agua y
de energia de una vivienda.

20.- Indica medidas de ahorro
energético en una vivienda.

21.- Reconoce los parametros que
indican la idoneidad de las
soluciones bioclimaticas
enedificacion, asi como las
aplicaciones existentes en domética,
y las tendencias futuras en dicho
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campo.

BLOQUE 4: Electricidad y
electronica

® Experimentacidén de los efectos

de la corriente eléctrica: luz,
calor y electromagnetismo.

Determinacién del valor de las
magnitudes eléctricas basicas
mediante instrumentos de
medida.

Ley de Ohm.

Generacidon de electricidad
(Energias)

Aplicaciones de la electricidad
en sistemas técnicos.

Circuito eléctrico:
funcionamiento, elementos,
simbologia y disefio.

Empleo de simuladores para la
comprobacién del
funcionamiento de diferentes
circuitos eléctricos.

Ley de Joule

Realizacién de montajes de
circuitos caracteristicos.

Valoracién critica de los efectos
del uso de la energia eléctrica
sobre el medio ambiente.

Dispositivos electrénicos: diodos,

LED, transistores. Aplicaciones
en circuitos electrénicos

1.- Conocer las principales
magnitudes eléctricas y
electrénicas, aplicando leyes de
Ohm y de Joule, asi como sus
instrumentos de medida y
simbologia.

2.- Conocer los distintos medios de
produccién, transformacién y
transporte de la energia eléctrica.

3.- Describir esquematicamente el
funcionamiento y tipos de centrales
productoras de energia.

4.- Describir esquematicamente los
sistemas técnicos para el
aprovechamiento de las energias
renovables.

5.- Conocer y valorar el impacto
medioambiental de la generacién,
transporte, distribucién y uso de la
energia, fomentando una mayor
eficiencia y ahorro energético.

6.- Montar un circuito electrénico
sencillo empleando, al menos,
diodos, transistores y resistencias, a
partir de un esquema
predeterminado.

22.- Reconoce los elementos bésicos
de un circuito eléctrico y electrénico:
generadores, resistencias fijas,
variables y dependientes,
conmutadores, bombillas y LEDs,
diodos, transistores, relés,
condensadores, zumbadores.

23.- Calcula las magnitudes que
explican el funcionamiento de dichos
circuitos: tensién, intensidad,
resistencia, ganancia de
transistores, calor y energia.

24.- Realiza el montaje de circuitos
eléctricos y electrénicos sobre
placas de taller.

25.- Disefa circuitos eléctricos y
electrénicos atendiendo a
necesidades concretas de casos
practicos, sobre el papel y aplicando
simuladores informaticos.

26.- Reconoce el funcionamiento de
los distintos tipos de fuentes de
produccién energética y centrales,
valorando sus ventajas e
inconvenientes y siendo consciente
de las repercusiones
medioambientales de cada una de
ellas, incluyendo a las renovables y
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sencillos.

no renovables.

BLOQUE 5: Programacion y
sistemas técnicos de control
automatico

® Programacion por bloques de
instrucciones -software libre o
privativo-.

® Entorno de programacion. Menus
y herramientas basicas. Bloques
de programacion.

® Sistema de coordenadas y
angulos. Movimiento de objetos.

® Operaciones matematicas y
figuras geométricas.

® Anadir, editar y crear objetos.

® Diagrama de flujo de la secuencia
de un programa.

® Control de la ejecucion de un
programa: iniciar y detener un
programa.

® Bucles de control: esperar, repetir
y condicionales.

® Interaccidon entre los objetos que
intervienen en un programa.

® Interaccidn entre el programa vy el
usuario a través del teclado.

® Introduccién y evolucién de los
sistemas automaticos:
mecanizacion, automatizacién y
robotizacién.

1.- Conocer y manejar con eficacia el
entorno de programacion
distinguiendo entre sus partes mas
importantes.

2.- Adquirir las habilidades y los
conocimientos necesarios para
elaborar programas informaticos
sencillos que resuelvan problemas
planteados utilizando una
programacion por bloques de
instrucciones.

3.- Identificar sistemas automaticos
de uso cotidiano, comprender y
describir su funcionamiento.

4.- Analizar un problema y elaborar
un diagrama de flujo de un
programa que lo solucione.

5.-Elaborar un programa
estructurado para un circuito de
control de hardware libre que
solucione un problema técnico
mediante la construccién de un
prototipo de un sistema automatico.

27.- Maneja con soltura las
diferentes herramientas basicas del
entorno de programacion.

28.- Sitla y mueve objetos en una
direccion dada.

29.-Inicia y detiene la ejecucién de
un programa.

30.-Dibuja figuras geomeétricas
regulares e irregulares.

31.-Ejecuta un conjunto de
instrucciones que permitan realizar
operaciones matematicas de calculo
basicas.

32.- Modifica, mediante la edicidn, la
apariencia de objetos. Crea nuevos
objetos.

33.- Elabora diagrama de flujos
utilizando la simbologia normalizada.

34.- Elabora programas
estructurados en los que se incluyen
bucles de control que interactlan
con el exterior.

35.- Analiza, comprende y explica el
funcionamiento de sistemas técnicos
automaticos de uso diario.

36.- Distingue las partes mas
importantes que configuran un
sistema de control automatico.

37.- Realiza el montaje de circuitos
electronicos basicos en los que
intervienen actuadores y sensores
digitales y elabora un programa que
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® Sistemas técnicos automaticos de
la vida cotidiana.

® Partes fundamentales de los
sistemas automaticos: sensores y
actuadores digitales.

® Control de un automatismo por
ordenador mediante la
programacioén de tarjetas
controladoras de plataformas de
hardware libre o privativo.

controle su funcionamiento.

38.- Elabora un programa que
controle el funcionamiento
automatico de un sistema técnico a
través de una plataforma de control
-libre o privativo-.

BLOQUE 6: Expresion y
comunicacion técnica

® Instrumentos de dibujo y
aplicaciones de disefo grafico
por ordenador (2D y 3D)

® Realizacidon de bocetos y croquis,
empleando escalas, acotacién y
sistemas de representacién
normalizados.

® Perspectiva diédrica y caballera.

® Edicién y mejora de
documentos.

1.- Realizar dibujos geomeétricos y
artisticos utilizando alguin programa
de dibujo grafico sencillo.

2.- Utilizar vistas, perspectivas,
escalas, acotacion y normalizaciéon
para plasmar y transmitir ideas
tecnoldgicas y representar objetos y
sistemas técnicos.

3.- Utilizar aplicaciones de disefio
asistido por ordenador para la
realizaciéon de croquis normalizados.

39.- Realiza dibujos geométricos
(vistas de un objeto dado,
acotaciones, representaciones a
escala, objetos en perspectiva
diédrica y caballera, bocetos y
croquis) con instrumentos manuales
y con software CAD de diseho
grafico en 2 dimensiones,
respetando la normalizacién
internacional (normas DIN, 1SO).

40.- Conoce y utiliza software de
diseflo en 3D para la creacién de
objetos sencillos.

BLOQUE 7: Materiales de uso
técnico
® Materiales técnicos de uso
habitual: clasificacién general.
Materiales naturales y
transformados.

® Madera, metales, materiales
plasticos, ceramicos y pétreos:
obtencidn, propiedades y

1.- Conocer las propiedades bésicas
de los materiales técnicos de uso
comun, su clasificacién, sus
aplicaciones mas importantes.

2.- Identificar los diferentes
materiales con los que estan
fabricados objetos de uso habitual.

41.- Conoce las propiedades
generales de los materiales y la
idoneidad tecnoldgica de su uso en
diferentes ambitos.

42.- Conoce los propiedades y usos
tecnoldgicos de los materiales
técnicos, las herramientas
empleadas en su transformacion vy el
impacto ambiental asociado a su
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caracteristicas basicas.

® Repercusiones
medioambientales de la
explotacién de los materiales
técnicos estudiados.

® Productos mas habituales
fabricados con los materiales
técnicos estudiados.

® |dentificacion de los materiales
utilizados en la fabricacién de
objetos de uso cotidiano.

® Analisis de las técnicas basicas
e industriales empleadas en la
construccién y fabricacién de
objetos.

® Técnicas de trabajo en el taller
para fabricacién de piezas con
los materiales técnicos
estudiados (comerciales y
reciclados) empleando las
herramientas y las maquinas de
forma adecuada y seqgura.

3.- Aplicar las técnicas basicas de
conformacién y union de piezas de
los diferentes materiales técnicos de
forma correcta respetando las
normas de seguridad e higiene.

extraccién, uso y desecho

43.- Aplica las técnicas basicas de
corte, conformacién y unién de
piezas.

44.- Respeta las normas de
seguridad e higiene en el trabajo
con las herramientas y maquinas
empleadas en el trabajo con
materiales técnicos.

BLOQUE 8: Estructuras y
mecanismos: maquinas y
sistemas

® Elementos de una estructuray
esfuerzos basicos a los que
estan sometidos.

® Analisis de la funcién que
desempenan los elementos de
una estructura.

® Tipos de estructuras resistentes:

1.- Reconocer los distintos tipos de
esfuerzos a los que esta sometida
una estructura.

2.- Proponer medidas estructurales
para mejorar la estabilidad de una
estructura.

3.- Reproducir, a escala, y con ayuda
de planos técnicos y recursos TIC,

45 .- Analiza correctamente los
distintos esfuerzos a que esta
sometida una estructura.

46.- Determina a priori el caracter
de equilibrio isostatico de una
estructura.

47.- Propone medidas estructurales
para mejorar la estabilidad de una
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masivas, entramadas,
trianguladas y colgadas.
Estructuras de barras.
Triangulacién. Tipos de apoyo.

® Mecanismos de transmisién y
transformacién de movimiento.

® Pardmetros basicos de los
sistemas mecanicos: relacién de
transmisién y velocidad.

® Uso de simuladores para recrear
la funcién de estos operadores
mecanicos en el disefio de
prototipos.

una estructura, mejorando su
estabilidad aplicando soluciones
técnicas.

4.- Conocer los principales
mecanismos de transmisién y
transformacion del movimiento y
calcular en cada uno de ellos sus
parametros principales (velocidad,
relaciones de transmision).

5.- Disenar distintas soluciones
técnicas utilizando mecanismos para
problemas concretos dados y
construir prototipos manteniendo los
parametros idéneos para el
funcionamiento del sistema.

6.- Utilizar correctamente diferentes
simuladores del funcionamiento
operadores mecanicos.

estructura.

48.- Reproduce, a escala, y con
ayuda de planos técnicos y recursos
TIC, una estructura, mejorando su
estabilidad mediante soluciones
técnicas.

49.- Conoce los mecanismos de
transmisién y transformacién del
movimiento, siendo capaz de
calcular en cada uno de ellos sus
parametros principales (velocidad,
relaciones de transmision).

50.- Disefia y propone soluciones
con mecanismos para problemas
concretos dados, siendo capaz de
construir un prototipo que responda
a las caracteristicas técnicas.

51.- Utiliza simuladores de
operadores mecanicos.

PROPUESTAS AL RD DE CURRICULO DE
TECNOLOGIA

- 42 DE ESO -

BLOQUES DE CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE

BLOQUE 1: Electrodnica.

« Electrénica analdgica. Componentes
basicos: potencidmetro, diodo,
transistores, LDR, termistor. Simbolos
y caracteristicas técnicas. Circuitos

1. Disefar y realizar, a partir de la
correcta interpretacién de la simbologia
de los diversos componentes, el montaje
de circuitos electrénicos analégicos y
digitales describiendo su

1. Conoce las caracteristicas
técnicas de los dispositivos
electrénicos, analdgicos y
digitales, basicos.

2. Interpreta la simbologia

Plataforma Estatal de Asociaciones del Profesorado de Tecnologia -PEAPT-




Propuestas al RD de curriculo de Tecnologia -Primer ciclo de la ESO-

bésicos de control.

« Electrénica digital. Algebra de Boole,
aplicacién a la electrénica digital.
Puertas ldgicas bésicas. Circuitos
digitales basicos. Simbologia

» Uso de programas informaticos para
simular el funcionamiento de
circuitos electrénicos.

» Descripcién y analisis de sistemas
electrénicos por bloques: entrada,
salida y proceso.

« Componentes electrénicos. Circuitos
integrados simples. Dispositivos de
entrada: interruptores, resistencias
gue varian conlaluzy la
temperatura. Dispositivos de salida:
zumbador, relé, LED y otros.
Aplicaciones en montajes sencillos.

« Técnicas de montaje y conexidén de
circuitos electrénicos.

funcionamiento.

2. Describir el funcionamiento,
aplicacién y componentes elementales
de un sistema electrénico real.

3. Realizar operaciones ldgicas
empleando el dlgebra de Boole,

.4. Relacionar planteamientos légicos
con procesos técnicos y resolver
mediante puertas légicas problemas
tecnoldgicos sencillos.

5. Conocer y utilizar simuladores
informaticos para realizar practicas de
circuitos electrénicos.

de los dispositivos
electrénicos, analégicos y
digitales, basicos.

3. Realiza montajes de
circuitos electrdnicos,

analégicos y digitales, en un

programa de simulacién y
en una placa protoboard.

4. Describe el
funcionamiento de un
circuito de control
electrénico a partir de las
caracteristicas de los
dispositivos que lo integran.

5. Utiliza el algebra de Boole

para la resolucion de
operaciones légicas.

6. Utiliza puertas ldgicas
para resolver problemas
tecnoldgicos sencillos y
relaciona planteamientos
I6gicos con procesos
técnicos.

7. Utiliza software
informaticos para realizar
simulaciones de circuitos
electrénicos.

BLOQUE 2. Programacion y robédtica

« Lenguajes de programacion abiertos
-software libre o privativo-. Ventajas
respecto de este tipo de lenguajes de

1. Adquirir las habilidades y los
conocimientos basicos para elaborar
programas informaticos estructurados
que resuelvan problemas planteados

8. Elabora el diagrama de
flujo de un problema
informatico planteado, a
partir de un analisis
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programacion con respecto a los que
tienen licencia de uso.

Programa fuente y programa
ejecutable. Compilacién y ejecucién de
un programa. Programa estructurado.

Conceptos basicos de programacion:
diagrama de flujo y simbologia.
Variables: tipos mas usuales

Estructuras de control de la secuencia
del programa: bucles y decisiones.

Arquitectura y caracteristicas técnicas
de un robot: partes fundamentales.

Sensores digitales: pulsador,
interruptor y resistor variable.
Sensores analdgicos basicos.
Caracteristicas técnicas y
funcionamiento.

Actuadores: zumbadores, pantallas
LCD, relés y motores. Analisis de sus
caracteristicas y aplicaciones reales.

Arquitectura y caracteristicas técnicas
basicas de plataformas de hardware
libre.

Programacioén de una plataforma de
hardware libre o privativo para que
controle el funcionamiento basico de
un robot.

utilizando estrategias sistematicas de
trabajo tanto en el andlisis como en la
solucién de los problemas.

2. Utilizar el ordenador como
herramienta de adquisicion e
interpretaciéon de datos, y como
realimentacién de otros procesos con los
datos obtenidos.

3. Analizar y describir los elementos
basicos: sensores, actuadores,
microprocesador y memoria que
componen un sistema roboético y los
principios que rigen su funcionamiento.

4. Disenar, proyectar y construir el
prototipo de un robot que resuelva un
problema tecnolégico planteado.

5. Elaborar programas informaticos
adecuados para controlar el
funcionamiento de un robot, en funcién
de la informacién que reciba del entorno
a través de sensor.

pormenorizado del mismo.

9. Utiliza,
convenientemente,
variables.

10. Incluye bucles de
decisién y de repeticién en
un programa informatico.

11. Elabora un programa
estructurado utilizando un
lenguaje de programacién
de libre distribucion.

12. Describe, utilizando un
vocabulario técnico
adecuado, las diferentes
partes de un robot.

13. Analiza correctamente el
problema planteado
susceptible de ser
solucionado mediante un
robot.

14. Elabora el diagrama de
flujo que corresponda al
funcionamiento de un robot
cuyo funcionamiento
resuelva el problema.

15. Elabora un programa
informéatico estructurado
que controle el
funcionamiento de un robot.

16. Disefa, proyecta,
construye y programa el
prototipo de un robot
atendiendo a las
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caracteristicas técnicas
planteadas en un problema
técnico.

17. Aprecia la importancia
del trabajo en equipo y de
la distribucién responsable
de tareas como aspectos
imprescindibles para
resolver un problema
tecnoldgico complejo.

BLOQUE 3: Tecnologias del Diseio
Asistido y de impresion.

« Analisis de la evolucion de los objetos

técnicos e importancia de la
normalizacién en los productos
industriales.

» Software CAD necesario para el
disefo en dos y tres dimensiones de
objetos.

» Diseno asistido por ordenador: disefo

en dos dimensiones (2D).
» Introduccion al diseno CAD en 3D

» Historia, evolucién y futuro de la
impresién 3D.

« Ambitos de aplicacién de la
impresién 3D.

+ Comunidad de aprendizaje. Proceso
de montaje de una impresora 3D.

« Software de control. Calibrado.

» Diseno de piezas en 3D.

e La cultura maker.

1. Conocer los hitos fundamentales del
desarrollo tecnoldgico y su relacién con
la evolucién de los objetos técnicos.

2. Conocer el funcionamiento de
software CAD utilizado para el disefo de
productos en 2D y 3D,, atendiendo a la
normalizacién industrial internacional
(ISO, DIN):

3. Adquirir las habilidades y los
conocimientos basicos para manejar el
software necesario para gestionar una
impresora 3D, diseflando objetos y
conociendo el proceso de montaje de las
impresoras.

18. Disefa, atendiendo a la
correcta normalizacion,
productos graficos usando
software CAD, creando, de
este modo, prototipos en
dos dimensiones de
productos, iniciandose en el
disenoen 3Dy
comprendiendo la evolucién
de objetos técnicos como los
proyectados a los largo de la
historia.

19. Describe los aspectos
basicos del montaje de una
impresora 3D.

20. Maneja el software
necesario para gestionar
impresiones en 3D

21. Interpreta de forma
razonada las ventajas e
inconvenientes de la cultura
maker.

22. Valora la importancia
que para la difusién del
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conocimiento tecnolégico
tiene la cultura tecnoldgica
libre.

BLOQUE 4: Internet de las cosas -loT-

« Conexidn de objetos a internet que
permitan el control del
funcionamiento de los mismos.

« Plataformas M2M -maquina a
maquina-. Software y hardware
orientado al internet de las cosas.

« Ambitos de aplicacién: hogar,
ciudades inteligentes, ropa
inteligente, salud.

« Origen, evolucidn y futuro del /oT.

» Descripcidén de los sistemas de
comunicacién alambrica e
inaldmbrica y sus principios técnicos,
para transmitir sonido, imagen y
datos. Ejemplos practicos.

« Comunicacién inalambrica: senal
moduladora y portadora.

« Comunicacion via satélite y telefonia
movil. Descripcion y principios
técnicos.

» Sistemas de posicionamiento global.
Descripcion y principios técnicos.

» Grandes redes de comunicacién de
datos. Perspectiva de desarrollo.

» Control y proteccién de datos.
* Internet: Principios técnicos de su

1. Analizar y valorar el impacto de la
implantacion del Internet de las Cosas
en las costumbres y la vida cotidiana de
la sociedad.

2. Analizar y describir los elementos y
sistemas de comunicacién alambrica e
inaldambrica, para la transmisién de
imagen, sonido y datos, y los principios
técnicos basicos que rigen su
funcionamiento.

3. Describir las grandes redes de
comunicacién de datos, sus perspectivas
y los principios del control y la
protecciéon de datos.

4. Conocer los principios basicos del
funcionamiento de Internet.

5. Configurar un ordenador para su
acceso a Internet.

6. Hacer un uso adecuado y racional de
las tecnologias de la comunicacién.

23. Conoce las partes
basicas del funcionamiento
de las plataformas de
objetos conectados a
internet.

24. Valora, con argumentos
razonados, las ventajas e
inconvenientes del internet
de las cosas en diferentes
ambitos de la vida de la
sociedad.
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funcionamiento (protocolos légicos e
infraestructura fisica). Conexiones a
Internet. Tipos.

« Utilizacién racional de tecnologias de
la comunicacién de uso cotidiano.

BLOQUE 5: Neumatica e Hidraulica

« Componentes de un circuito
neumatico e hidraulico; valvulas, vias
y actuadores

« Funcionamiento de circuitos
neumaticos e hidraulicos, idoneidad
de aplicabilidad a cada caso

» Descripcién y analisis de los sistemas
hidraulicos y neumaticos, de sus
componentes y principios fisicos de
funcionamiento.

« Disefo y simulacién con programas
informaticos de circuitos bésicos,
empleando simbologia especifica.
Ejemplos de aplicacién en sistemas
industriales.

* Montajes sencillos.

1. Conocer los componentes,
funcionamiento y utilizacién segura de
circuitos neumaticos e hidraulicos.

2. Conocer las principales aplicaciones
de las tecnologias hidraulica y
neumatica e identificar y describir las
caracteristicas y funcionamiento de este
tipo de sistemas.

3. Utilizar con soltura la simbologia y
nomenclatura necesaria para
representar circuitos y para disefary
construir un sistema capaz de resolver
un problema cotidiano, utilizando
energia hidraulica o neumatica.

4. Realizar montajes con componentes
reales.

25. Explica razonadamente
el funcionamiento de
circuitos hidraulicos y
neumaticos dados,
utilizando software de
simulacién y también sin
dicho software.

26. Disefna, sobre el papel y
aplicando software de
simulacién, circuitos
hidrdulicos y neumaticos
que satisfagan procesos
practicos descritos de
antemano.

27. Monta circuitos sencillos
con componentes
hidraulicos y neumaticos
reales.
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BLOQUE 6: Tecnologia y Sociedad

Desarrollo histérico de la tecnologia.
Hitos fundamentales:

Revolucion Neolitica, Revolucién
Industrial y aceleracién tecnolégica
del siglo XX.

Analisis de la evolucidon de los objetos
técnicos e importancia de la
normalizacién en los productos
industriales.

Aprovechamiento de materias primas
y recursos naturales.

Adquisicion de hébitos que potencien
el desarrollo sostenible

1. Conocer los hitos fundamentales del
desarrollo

tecnoldgico y analizar la evolucién de
algunos objetos técnicos.

2. Valorar el desarrollo sostenible y
potenciar habitos que lo propicien,
relacionandolo con la actividad
tecnoldgica.

28. Adoptar actitudes
favorables a la resoluciéon de
problemas
técnicos,desarrollando
interés y curiosidad hacia la
actividad
tecnoldgica,analizando y
valorando criticamente la
investigacién, la innovacion
yel desarrollo tecnoldgico y
su influencia en al sociedad,
en el medio
ambiente, en la salud y en el
bienestar personal y
colectivo a lo largode la
historia de la humanidad.
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PROPUESTAS AL R.D. DE CURRICULO DE: TECNOLOGIA INDUSTRIAL |

Bloques de Contenidos

Criterios de Evaluacion

Estandares de
Aprendizaje

BLOQUE 1: PRODUCTOS
TECNOLOGICOS: DISENO Y
PRODUCCION

El sistema productivo y los factores
productivos.

Procesos de disefio y mejoras de
productos.

Invencién, ideas y patentes.

Desarrollo del proyecto y fabricacién de
productos. Fases: CAD/CAM/CAE
Normalizacién en el disefio y produccion.

1. Identificar las etapas necesarias para
la creacién de un producto tecnolégico
desde su idea original hasta su
produccién, describiendo cada una de
ellas.

2. Conocer aplicaciones informaticas
utilizadas en procesos de fabricacién y
prototipado de productos, atendiendo a 2.
la normalizacién internacional.

2

1. Disefla una propuesta de
un nuevo producto tomando
como base una idea dada,
explicando el objetivo de
cada una de las etapas
significativas necesarias
para su produccion.

2.Disefa todo un proceso
sobre una producto
hipotético a través de la
secuencia CAD 3D/CAM/CAE,

utilizando, para ello, los
aplicadores informaticos
adecuados, como Catia,

SolidWorks, etc, y teniendo
en cuenta la normalizacién
internacional.

BLOQUE 2: MATERIALES Y PROCESOS
DE FABRICACION.

Propiedades de los materiales. Técnicas
de modificacidn de las propiedades.
Procedimientos de ensayo y medida de
materiales.

Diagramas de fases-

Materiales de dltima generacién y
materiales inteligentes.

1. Analizar las propiedades de los
materiales utilizados en la construccién
de objetos tecnolégicos.

2. Identificar las caracteristicas de los
materiales para una aplicacién concreta
teniendo en cuenta sus propiedades
intrinsecas y su posible modificacién
mediante las técnicas adecuadas

3.Explica cdmo se pueden
modificar las propiedades de
los materiales teniendo en
cuenta su estructura
interna.

4. Predice comportamientos
generales esperables del
uso de materiales
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Técnicas y procedimientos de fabricacién.
Impresion 3D

3. Interpretar diagramas de fase de
diferentes aleaciones.-

4. Relacionar productos tecnoldgicos
actuales/novedosos con los materiales
gue posibilitan su produccién asociando
las caracteristicas de estos con los
productos fabricados, utilizando ejemplos
concretos y analizando el impacto

5. Relacionar las nuevas necesidades
industriales, de la salud y del consumo
con la nanotecnologia, biotecnologia vy
los nuevos materiales inteligentes;
aplicaciones en inteligencia artificial, y la
salud

5. Resuelve diagramas de
fases de distintas aleaciones

6. Describe, apoyandose en
informacién on-line, casos
en los que es ya patente el
uso de materiales de Ultima
generacién

7. Distinguir qué técnicas de
fabricacién se asocian a los
distintos materiales, en
funcién de distintos
requerimientos..

BLOQUE 3: CIRCUITOS Y MAQUINAS
DE CORRIENTE CONTINUA

Corriente continua.

Acoplamiento de resistencias

en serie, paralelo y mixto.
Acoplamiento de condensadores.
Acoplamiento de generadores.

Leyes de Kirchhoff.

Divisor tensién e intensidad.

Méaquinas Eléctricas CC

1. Calcular las magnitudes asociadas a
circuitos eléctricos de corriente continua
aplicando las leyes de Kirchoff

2. Conocer las caracteristicas
fundamentales de las maquinas
eléctricas de corriente continua.

8. Resuelve circuitos
complejos de corriente
continua, aplicando leyes de
Kirchhoff y divisores de
tensién e intensidad.

9. Analiza las caracteristicas
técnicas de maquinas
eléctricas para comprender
sus funcionalidades 6ptimas.

BLOQUE 4. ESTRUCTURAS Y
MECANISMOS.

Principios basicos de mecanica.
Estatica.
Resistencia de materiales.

Sistemas de transmisién y transformacion
del movimiento. Elementos y mecanismos

1. Calcular sistemas de fuerzas y el
equilibrio del sélido rigido.

2. Determinar los diferentes esfuerzos y
momentos de un sdélido.

3.. Comprender los sistemas isostaticos e
hiperestaticos de un sdlido.

4. Conocer los sistemas complejos de
transmision y transformacién del

10.. Calcula todos los
sistemas de fuerzas
implicados en un sdélido,
obteniendo su resultante.
11. Distingue y es capaz de
trazar diagramas con los
esfuerzos y momentos que
se concentran en un sdlido.
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movimiento.

12. Determina el caracter
isostatico e hiperestatico de
un sélido determinado.

13. Aplica correctamente las
leyes de calculo de sistemas
complejos de transmision y
transformacion del
movimiento

BLOQUE 5. ENERGIA EN MAQUINAS Y
SISTEMAS

Manifestaciones de la energia
Transformaciones energéticas

Energia util. Pérdidas de energia en las
madquinas. Eficiencia energética y
rendimiento.

Potencia de una maquina.

1. Conocer las unidades de energia en el
S.l. y las expresiones adecuadas para
resolver problemas asociados a la
conversion de energia en sistemas
técnicos

2. Comprender las diversas formas de
manifestarse la energia y su posible
transformacion

3. Calcular rendimientos energéticos en
maquinas y sistemas de diferente indole

14. Resuelve problemas de
conversion de energias y
céalculo de potencias
empleando las unidades
adecuadas

15. Realiza diagramas de
blogues en los que se
representa
esquematicamente el
proceso de transformacién
de las diferentes formas de
energia

16. Comprende la
importancia del rendimiento
como factor determinante
en la elecciéon de diferentes
sistemas.

BLOQUE 6: PROGRAMACION Y
ROBOTICA.

Software de programacion -software libre
o privativo-.

Diagrama de flujo y simbologia

1. Adquirir las habilidades y los
conocimientos basicos para elaborar
programas informaticos estructurados
gue resuelvan problemas planteados

2. Emplear recursos de programacion
tales como: variables de diferentes tipos,

17. Disefia y lleva a cabo
una estrategia adecuada
para acometer la
elaboraciéon de un programa
informatico estructurado
que resuelva un problema
relacionado con la robética.
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normalizada.

Variables propias del lenguaje y creadas
por el usuario. Variables locales y
globales. Tipos: entero, float, boolean,
imagen y array.

Operadores matematicos: de calculo y
booleanas.

Programa estructurado: funciones propias
del lenguaje de programacion y funciones
creadas por el usuario.

Bucles, contadores y sentencias
condicionales. Ejecucién de tareas
paralelas.

Senales digitales y analégicas en un
robot.

Sensores analdgicos: de intensidad de luz,
de temperatura, de rotacién,
optoacopladores, infrarrojos y de
distancia.

Actuadores: zumbadores, relés y motores.
Tipos de motores: de corriente continua,
paso a paso y servomotores. Analisis de
sus caracteristicas y aplicaciones reales.

Programacién de una plataforma de
hardware libre o privativo para que
controle el funcionamiento de un robot
con caracteristicas técnicas avanzadas.

bucles, secuencias y funciones de
programacién para elaborar un programa
informatico.

3. Disenar y construir robots con los
actuadores y sensores adecuados cuyo
funcionamiento solucione un problema
planteado.

4. Programar un robot, cuyo
funcionamiento tenga unas
caracteristicas técnicas avanzadas.

18. Disefa y proyecta el
prototipo de un robot
atendiendo a las
caracteristicas planteadas
en un problema tecnoldgico.

19. Programa y construye un
robot utilizando los
dispositivos adecuados:
sensores digitales, sensores
analdgicos y actuadores.

20. Participa, como
integrante de un equipo, de
forma activa en el disefo,
desarrollo, construccién y
programaciéon de un robot.
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PROPUESTAS AL REAL DECRETO DE CURRICULUM: TECNOLOGIA INDUSTRIAL II

Bloques de Contenidos

Criterios de Evaluacion

Estandares de
Aprendizaje

BLOQUE 1. MAQUINAS TERMICAS

Principios Termodindmicos y Diagramas
aplicados a Maquinas Térmicas

Tipos de Maquinas térmicas
Motores térmicos. Motores rotativos y
alternativos. Turbomaguinas.

Aplicaciones.

Circuito frigorifico. Bomba de calor.
Elementos y aplicaciones. COP

1. Interpretar en un  diagrama
termodinamico el balance energético de
cada uno de los procesos,

2. Describir las partes de motores
térmicos y analizar sus principios de
funcionamiento.

3. Identificar los diferentes elementos de
un sistema de refrigeraciéon y su funcion
en el conjunto .

1. Analiza los diferentes
elementos constitutivos de
maquinas térmicas y su
funcién en el conjunto.

2.ldentifica en diagramas
termodindmicos los
diferentes procesos que

tienen lugar en una maquina
térmica.

3. Calcula rendimientos de
magquinas teniendo en
cuenta las energias
implicadas en su
funcionamiento.

BLOQUE 2: SISTEMAS AUTOMATICOS.

Elementos que componen un sistema de
control: transductores y captadores de
posicion, proximidad, movimiento,
velocidad, presion y

temperatura.

Actuadores.

Estructura de un sistema automatico.
Entrada, proceso, salida.

Sistemas de lazo abierto.

1. Distinguir todos los componentes de
un sistema automatico, comprendiendo
la funcién de cada uno de ellos.

2. Identificar sistemas automaticos de
lazo abierto y cerrado en el entorno
cercano

3. Identificar los elementos de mando,
control y potencia y explicando la
relacién entre las partes que los

4.Define las caracteristicas y
funcién de los elementos de
un sistema automatico
interpretando
planos/esquemas de los
mismos.

5.Diferencia entre sistemas
de control de lazo abierto y
cerrado proponiendo
ejemplos razonados de los

Plataforma Estatal de Asociaciones del Profesorado de Tecnologia -PEAPT-




Propuestas al RD de curriculo de Tecnologia Industrial -22 de Bachillerato-

Sistemas realimentados de control.
Comparadores. )
Simplificacion de sistemas. Algebra de
Bloques

Montaje y experimentacién en
simuladores de sencillos circuitos de
control.

componen.

mismos.

6. Disefla, mediante bloques
genéricos, sistemas de
control para aplicaciones
concretas describiendo la
funcién de cada bloque en el
conjunto y justificando la
tecnologia empleada

7. Simplifica un sistema de
control sencillo aplicando el
algebra de bloques

BLOQUE 3: NEUMATICA Y
OLEOHIDRAULICA

Circuitos neumaticos. compresores de
aire. Presion y Caudal. Pérdidas.
Técnicas de depuracion y filtrado.
Elementos de accionamiento. Elementos
de regulaciéon y control.

Simbologia y funcionamiento.

Circuitos caracteristicos de aplicacion.
Interpretacion de esquemas.

Montaje e instalacion de circuitos.

Circuitos hidraulicos. Fluidos para
circuitos

hidrdulicos. Conduccién de fluidos.
Caudal. Presién interior. Pérdidas.
Técnicas de depuracion y filtrado.
Elementos de accionamiento. Elementos
de regulacién y control.

Simbologia y funcionamiento.

Circuitos caracteristicos de aplicacion.

1. Conocer e identificar los componentes
de los circuitos hidraulicos y neumaticos,
sus funciones, su simbologia.

2. Conocer los parametros fisicos que
configuran el funcionamiento de
componentes hidraulicos y neumaticos.

3. Comprender la idoneidad del uso de
determinados componentes en funcién
de casos dados y predecir su
comportamiento.

8. identifica todos los
componentes de un sistema
neumatico y oleohidraulico,
ya sea en visién directa, en
simulador informatico o en
esquema sobre papel.

9. Calcula los parametros
esenciales de estos tipos de
circuitos: velocidad, presion,
caudal.

10. Disefia circuitos
neumaticos y
oleohidraudlicos mas
apropiados para casos
practicos industriales
concretos y los simula con el
software adecuado
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Interpretacion de esquemas.
Montaje e instalacion de circuitos.

BLOQUE 4: SISTEMAS DIGITALES.

Circuitos légicos combinacionales. Puertas
y funciones légicas.

Procedimientos de simplificacién de
circuitos légicos. Aplicacién al control del
funcionamiento de un dispositivo.

Circuitos légicos secuenciales. Relo;j.
Memoria. Registros.

1. Disenar circuitos légicos
combinacionales como respuesta a un
problema técnico concreto.

2. Simplificar circuitos l6gicos digitales
aplicando las reglas del Algebra de Boole
e implementarlos con puertas logicas

3. Disefar circuitos secuenciales
sencillos analizando caracteristicas de
los elementos que los conforman y su
respuesta en el tiempo

11. Resuelve circuitos
digitales con puertas ldgicas
y propone circuitos para
hacer funcionar sistemas
concretos.

12. Obtiene senales de
circuitos secuenciales
tipicos utilizando software
de simulacién.

13. Dibuja cronogramas de
circuitos secuenciales
partiendo de los esquemas
de los mismos y de las
caracteristicas de elementos
que lo componen.

BLOQUE 5: CIRCUITOS Y MAQUINAS
DE CORRIENTE ALTERNA

Corriente alterna. Intensidades y
tensiones senoidales. Amplitud.

Valor eficaz. Frecuencia, periodo. Angulo
de fase.

Elementos lineales: R, L, C. Reactancia.
Impedancia. Angulos de fase relativa.
Representacién grafica.

Circuitos en serie, en paralelo y mixto.
Calculo de circuitos. Resonancia en serie y
en paralelo.

Potencia activa, reactiva y aparente.
Tridngulo de potencias. Factor de

1. Calcular y representar vectorialmente
las magnitudes basicas de un circuito
mixto simple, compuesto por cargas
resistivas y reactivas y

alimentado por un generador senoidal
monofasico.

2. Calculo numérico de magnitudes y la
representacién grafica de la amplitud y
fase de V, | y P en un circuito completo
pero simple, es decir, un circuito mixto
de pocas mallas, con carga compleja

14. Analiza y calcula las
magnitudes fundamentales
en circuitos de corriente
alterna monofasica
formados por elementos
resistivos, inductivos y
capacitivos en régimen
permanente.

15. Analiza las
caracteristicas técnicas de
las maquinas eléctricas de
corriente alterna para
comprender sus
funcionalidades 6ptimas
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potencia. Correccion del factor de
potencia.

Mdaquinas Eléctricas CA

Plataforma Estatal de Asociaciones del Profesorado de Tecnologia -PEAPT-




Propuestas al RD de curriculo de TICS -42 de ESO-

PROPUESTAS AL R.D. DE CURRICULO. TICS. 42 DE ESO

Bloques de Contenidos

Criterios de Evaluacion

Estandares de
Aprendizaje

l.Interactla con habitos

BLOQUE 1. SEGURIDAD E adecuados en entornos
INTERACCION EN LA RED. virtuales.

1. Adoptar conductas y habitos que 2.Realiza actividades con

permitan la proteccién del individuo en responsabilidad sobre

su interaccién en la red. conceptos como la

2. Acceder a servicios de intercambio y
publicacién de informacién digital con
criterios de seguridad responsable.

3. Reconocer y comprender los derechos
de los materiales alojados en la web.

propiedad y el intercambio
de informacién.

3.Conoce los riesgos de
seguridad y emplea habitos
de protecciéon adecuados.

4. Consulta distintas fuentes
y navega conociendo la
importancia de la identidad
digital y los tipos de fraude
de la Web.

5. Conocimiento y
produccidon de materiales en
distintas licencias, desde el
copyright hasta los distintos
modelos de copyleft, como
las licencias Creative
Commons, y otras.

BLOQUE 2. SISTEMAS OPERATIVOS

1. Resolver problemas vinculados a los
sistemas operativos y los programas y
aplicaciones vinculados a los mismos,
tanto de PCs como de tabletas y
smartphones.

2. Gestionar la elaboracién y eliminacién

6. Realiza operaciones
basicas de organizacién vy
almacenamiento de la
informacioén.

7.Gestiona dos sistemas
operativos; uno de
distribucion comercial de
ordenadores y otro de libre
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de software de propésito general para
ordenadores, tabletas y smartphones.

3. Utilizar software de comunicacién
entre equipos y sistemas para
ordenadores, tabletas y smartphones.

distribuciéon (alguna de las
distribuciones de Linux)

8. Gestiona equipos
informaticos para
configurarlos con arranque
dual de varios sistemas
operativos; el entorno LInux
y los programas y
aplicaciones vinculados a los
mismos.

9. Realiza operaciones
basicas de mantenimiento
del PC: optimizacion de

equipos, limpieza del
registro, formateo,
configuracién del arranque,
importacion de

controladores, deteccién de
errores del disco duro,
desfragmentacion, particion
del disco duro, deteccién de
errores)

10. Reconoce Yy maneja
sistemas operativos moviles
para tablets y smartphones,
conociendo al menos las
caracteristicas de un
sistema operativo de libre
distribucion..

BLOQUE 3. ORGANIZACION, DISENO Y
PRODUCCION DE INFORMACION
DIGITAL

1.Utilizar aplicaciones informéaticas de
escritorio para produccién de
documentos.

2. Elaborar contenidos de imagen, audio
y video y desarrollar capacidades

11. Elabora y maqueta
documentos de texto con
aplicaciones informaticas de
uso privativo que facilitan la
inclusién de tablas,
imagenes, formulas,
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para integrarlos en diversas
producciones.

3.Utilizar dispositivos moviles (tablets,
smartphones,..) para creaciéon de
contenidos digitales.

graficos, asi como otras
posibilidades de disefio e

interactua con otras
caracteristicas del
programa.

12.Produce informes que
requieren el empleo de
hojas de calculo de uso
privativo, que incluyan
resultados textuales,
numéricos y graficos.
13.Elabora bases de datos
de uso privativo sencillas y
utiliza su funcionalidad para
consultar datos, organizar la
informacién y generar
documentos.

14.Integra elementos
multimedia, imagen y texto
en la elaboracion de
presentaciones de uso
privativo.

15. Emplea dispositivos de
captura de imagen, audio y

video y
mediante software
especifico edita la

informacién y crea nuevos
materiales en diversos
formatos con editores
adecuados

16.Crea y usa
adecuadamente elementos
multimedia; imagenes,
audios, videos,.. con
dispositivos moviles.
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BLOQUE 5. PUBLICACION Y DIFUSION
DE CONTENIDOS

1. Utilizar diversos dispositivos de
intercambio de informacién conociendo
las caracteristicas y la comunicacién o
conexion entre ellos.

2. Elaborar y publicar contenidos en la
web integrando informacién textual,
numeérica, sonora y grafica.

3. Conocer los estandares de
publicacion 'y emplearlos en la
produccién de sitios web, blog y wikis.

17. Disefia espacios web con
un editor de libre
distribucién y conoce los
protocolos de publicacién,
bajo estdndares adecuados
y con respeto a los derechos
de propiedad.

18.Diferencia entre
publicacién web a partir de
cddigo o cms o publicacién a

partir de servidores con
estructura preprogramada
19. Participa

colaborativamente en la
elaboracion de diversos
blogs y wikis y gestiona los
propios, a partir de
herramientas de cddigo
abierto.

BLOQUE 6. INTERNET, REDES
SOCIALES, HIPERCONEXION.

1. Desarrollar habitos en el uso de
herramientas que permitan la
accesibilidad a las producciones desde
diversos dispositivos méviles.

2. Emplear el sentido critico y desarrollar
habitos adecuados

en el uso e intercambio de la informacién
a través de redes sociales y plataformas.
3. Publicar y relacionar mediante
hiperenlaces informacién

en canales de contenidos multimedia,
presentaciones,

imagen, audio y video.

4.- Trabajar de manera colaborativa en la
Red compartiendo y elaborando

20. Elabora materiales para
la web que permiten la
accesibilidad a la
informacién
multiplataforma.

21. Realiza intercambio de
informacién en  distintas
plataformas en las que esta
registrado y que ofrecen
servicios

de formacién, ocio, etc

22. Participa activamente en
redes sociales con criterios
de seguridad.

23. Emplea canales de
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documentos. distribucion de contenidos
multimedia para alojar
materiales propios y
enlazarlos en otras

producciones.

24. Utiliza los medios
disponibles en la Red para
crear documentos de forma
colaborativa.
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PROPUESTAS AL R.D. DE CURRICULO. TICS 12 DE BACHILLERATO.

Bloques de Contenidos

Criterios de Evaluacion

Estandares de
Aprendizaje

BLOQUE 1. LA SOCIEDAD DE LA

INFORMACION Y EL ORDENADOR.

1. Analizar y valorar las influencias de
las tecnologias de la informacién y la
comunicaciéon en la transformacién de la
sociedad actual, tanto en los ambitos de
la adquisiciéon del conocimiento como en
los de la produccién.

2. Conocer la historia de la Informatica y
sus hitos méas importantes.

3.- Conocer las bases del
funcionamiento de la informatica y de
los sistemas de comunicacién

1. Describe las diferencias
entre lo que se considera
sociedad de la informacién y
sociedad del conocimiento.
2. Explica qué nuevos
sectores econdmicos han
aparecido como
consecuencia de la
generalizacién de las
tecnologias de la
informacién vy la
comunicacion.

3. Reconoce los hitos mas
importantes de la historia de
la informatica.

4. Entiende las bases en las
que se fundamenta la
informatica y es capaz de
describir el proceso por el
que funcionan actualmente
las telecomunicaciones

BLOQUE 2. ARQUITECTURA DE
ORDENADORES Y OTROS
DISPOSITIVOS TIC.

1. Configurar ordenadores, tablets,
smartphones y otros equipamientos
informaticos,

identificando los subsistemas que los
componen, describiendo sus
caracteristicas y relacionando cada
elemento con las prestaciones del
conjunto.

2. Instalar vy utilizar software de

5. Describe las
caracteristicas de los
subsistemas que componen
un ordenador, tablet o
smartphone, identificando
sus principales parametros
de funcionamiento.

6.Realiza esquemas de
interconexién de los bloques
funcionales de un
ordenador, tableta 0]
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propdsito general y de aplicacién
evaluando sus caracteristicas y
entornos de aplicacion.

smartphone, describiendo la
contribucién de cada uno de
ellos al funcionamiento
integral del sistema.
7.Describe dispositivos de
almacenamiento masivo
utilizados en sistemas de
ordenadores, tabletas vy
smartphones, reconociendo
su importancia en la
custodia de la informacion.
8. Describe los tipos de
memoria interna y externa
utilizados en ordenadores,
tabletas y smartphones,
analizando los parametros
que las definen y su
aportacion al rendimiento
del conjunto..

9..Instala sistemas
operativos y programas de
aplicacién para la resolucién
de problemas en
ordenadores personales,
tabletas y smartphones
siguiendo instrucciones del
fabricante.

BLOQUE 3.
SOFTWARE PARA SISTEMAS
INFORMATICOS.

1. Utilizar aplicaciones informaticas de
escritorio o

web (en la nube), como instrumentos de
resolucién de problemas especificos.

10.Disefla bases de datos
avanzadas en MySQL y /o
extrae informacion de ellas.
11.Elabora informes de texto
avanzados con software
libre que integren texto e
imagenes  aplicando las
posibilidades de las
aplicaciones y teniendo en
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cuenta el destinatario.

12.Elabora  presentaciones
que integren texto,
imagenes y elementos
multimedia, con software
libre, asi como con

herramientas web.
13.Resuelve problemas que

requieran la utilizacion de
hojas de calculo complejas,
con software libre,
generando resultados
textuales, numéricos vy
gréficos.

14.Utiliza editores de
imagen vectorial y de
retoque fotografico de

escritorio 'y web para la
creacién y manipulaciéon de

imagenes
15.Realiza peliculas
complejas integrando

sonido, video e imdégenes,

utilizando programas de
edicién de archivos
multimedia

BLOQUE 4. REDES DE ORDENADORES 1. Analizar las principales topologias | 1.6.Dibuja esquemas de

utilizadas en el disefio de redes de
ordenadores relacionandolas con el area
de aplicacién y con las tecnologias
empleadas.

2. Analizar la funciéon de los equipos de
conexién que permiten realizar
configuraciones de redes y su
interconexién con redes de area extensa

configuracién de pequeias
redes locales, seleccionando
las tecnologias en funcién
del espacio fisico disponible.

17.Realiza un analisis
comparativo entre
diferentes tipos de
cableados  utilizados en

redes de datos.
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3. Describir los niveles del modelo OSI,
relacionandolos con sus funciones en
una red

informatica

18.Realiza un analisis
comparativo entre
tecnologia cableada e
inalambrica indicando
posibles ventajas e

inconvenientes

19.Explica la funcionalidad
de los diferentes elementos
que permiten configurar
redes de datos indicando
sus ventajas e
inconvenientes principales.

BLOQUE 5: RECURSOS TIC PARA
COMUNICACION Y DIFUSION DE
IDEAS Y PROYECTOS.

1. Utilizar software adecuado para la
creacién de imagenes corporativas y
logotipos en 2D.

2. Utilizar software de disefo en -3D
para la creacién gréafica de productos y
su presentacién al consumidor.

3. Utilizar software de diseho y
animacion para poder dotar de
movimiento a los disefos generador,
simulando su funcionamiento.

4. Utilizar herramientas masivas de
comunicacién digital comun para la
difusiéon de ideas.

5. Iniciarse en la creacién de
videojuegos digitales.

6. Utilizar la Realidad Aumentada como

20. Realiza logotipos en 2D
asociados a la imagen
corporativa de ideas
concretas con el software
adecuado.

21.Realiza disefios en 3D
que corresponden al
desarrollo de una idea
empresarial.

22.Realiza animaciones en
3D correspondientes a ideas
comerciales concretas.

23.Utiliza eficientemente
herramientas de
comunicacién digital social
para dar a conocer ideas.

24. Disena videojuegos
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recurso para exponer una idea.

7. Leer y producir informacién en
cédigos QR

sencillos.

25. Maneja con soltura
diferente software para la
creacion de objetos
utilizando la Realidad
Aumentada.

26. Lee informacién a partir
de dispositivos QR y produce
QR con informacién propia.
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PROPUESTAS AL R.D. DE CURRICULO . TICS 22 DE BACHILLERATO.

Bloques de Contenidos

Criterios de Evaluacion

Estandares de
Aprendizaje

BLOQUE 1. PROGRAMACION

1. Describir las estructuras de
almacenamiento analizando las
caracteristicas de cada una de ellas.

2. Conocer y comprender la sintaxis y la
semantica de las construcciones de
varios lenguajes de programacién.

3. Realizar programas de aplicaciéon en
un lenguaje de

programacion determinado aplicandolos
a la solucién de problemas reales

4. Utilizar entornos de programacion
para disefar programas que resuelvan
problemas concretos.

5. Depurar programas informaticos,
optimizandolos para su aplicacién.

6. Analizar la importancia que el
aseguramiento de la informacién posee
en la sociedad del conocimiento
valorando las repercusiones de tipo
econdémico, social o personal.

1.Explica las estructuras de
almacenamiento para
diferentes

aplicaciones teniendo en
cuenta sus caracteristicas
2.Elabora diagramas de flujo
de mediana complejidad
usando elementos graficos e
inter relacionandolos entre
si para dar respuesta a
problemas concretos.
3.Elabora programas de
mediana complejidad
definiendo el flujograma
correspondiente y
escribiendo el cédigo
correspondiente.

4. Descompone problemas
de cierta complejidad en
problemas mas pequefios
susceptibles de ser
programados como partes
separadas.

5.Elabora programas de
mediana complejidad
utilizando entornos de
programacién, como html,
PHP, Java, Javascript y C++.
6. Obtiene el resultado de
seguir un programa escrito
en un

codigo determinado,
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partiendo de determinadas
condiciones.

7. Optimiza el cédigo de un
programa dado aplicando
procedimientos de
depuracién.

8. Selecciona elementos de
proteccion software para
internet

relacionandolos con los
posibles ataques.

9. Define el concepto de red
virtual y relacionandola con
sus campos de aplicacion.
10. Elabora un esquema de
blogues con los elementos
de proteccion fisica frente a
ataques externos para una
pequefa red considerando
los elementos hardware de
proteccion.

11. Clasifica el cédigo
malicioso por su capacidad
de propagacién y describe
las caracteristicas de cada
uno de ellos indicando sobre
qué elementos actdan

BLOQUE 2. PUBLICACION Y DIFUSION
DE CONTENIDOS

1. Utilizar y describir las caracteristicas
de las herramientas relacionadas con la
web social identificando las funciones y
posibilidades que ofrecen las plataformas
de trabajo colaborativo.

2. Elaborar y publicar contenidos en la
web integrando informaciéon textual,

12. Describe la estructura de
un paquete IPx relacionando
cada campo con la utilidad
de la informacién que
contiene.

13. Disefa espacios web con
herramientas especificas
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grafica y multimedia teniendo en cuenta
a quién va dirigido y el objetivo que se
pretende conseguir.

3. Analizar y utilizar las posibilidades que
nos ofrecen las tecnologias basadas en la
web 2.0 y sucesivos desarrollos
aplicandolas al desarrollo de trabajos
colaborativos y al desarrollo de apps.

CMS y LMS, analizando las
caracteristicas

fundamentales relacionadas
con la accesibilidad y la
usabilidad de las mismas y

teniendo en cuenta la
funcibn a la que estd
destinada.

14. Explica las

caracteristicas relevantes de
las web 2.0 y los

principios en los que esta se
basa.

15. Elabora trabajos
utilizando las posibilidades
de colaboracién

que permiten las tecnologias
basadas en la web 2.0.

16. Elaborar aplicaciones
moviles sencillas (apps) para
smartphones.
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